Lux³

Das Prinzip von Lux³ ist schnell erklärt und verstanden, die technische Umsetzung ist makellos und das Spiel hat genau den Grad an Politur, den man von einem kommerziell vertriebenen Spiel ebenfalls erwarten würde. Und noch dazu ist der gewählte Grafikstil gleichsam schlicht-übersichtlich und doch stil- und geschmackvoll. 

Und worum geht es? Ihr spielt einen kleinen Würfel, der sich über isometrische Szenarien bewegt. In jedem gilt es, sämtliche leuchtenden Objekte einzusammeln und das Ende zu erreichen – Stürze ins Bodenlose gilt es dabei freilich zu vermeiden. Und das war es im Grunde auch schon. Interessant wird Lux³ durch die intelligent entworfenen Level, die einfach beginnen und immer komplexer werden. Der Spieler setzt sich mit Teleportern, Schaltern und Laserstrahlen auseinander, muss gelegentlich mal gezielt in die Tiefe fallen und immer mehr den Grips einschalten, um auch in späteren Spielstufen zu bestehen. 

Was an Lux³ so gefällt, ist das Gefühl für die Haptik von Umgebung und Objekten. Die Soundeffekte und das gefühlte Gewicht des Würfels sorgen für ein überzeugendes Mittendrin-Gefühl. Die sich verändernde Umgebung garantiert derweil Dynamik und die ruhige Musik hält das ganze Spielerlebnis gekonnt zusammen. Wie es sich für eine gute Geschicklichkeits-Knobel-Mischung gehört, steigt der Schwierigkeitsgrad dabei sanft, aber bestimmt an. Während die ersten Stufen sich locker-flockig runterspielen, wird gerade die zweite Welt zuweilen schon enorm haarig. Zum Glück sind die meisten Herausforderungen fair, nur selten einmal gibt es mal Situationen, in denen der Spieler aufgrund der Iso-Perspektive blind agieren muss. Unterm Strich ist  Lux³ ein rundum stimmiges Spiel, das mit guten Ideen, sauberer Spielbarkeit und viel, viel Feinschliff überzeugt.

Und ähnlich sah es dann auch die Jury beim Deutschen Entwicklerpreis 2013, wo Lux³ beim Ubisoft Bluebyte Newcomer Award einen hervorragenden dritten Platz belegte.

Anspielen ist also wärmstens empfohlen – der geneigte Leser findet das komplette Lux³ als kostenlosen Download auf der offiziellen Seite der Games Academy. 

