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MANUAL DE USUARIO

HISTORIA

AZTLAN, LA LEGENDARIA Y ANCESTRAL TIERRA DE LOS NAHUA Y ORIGEN DE
LOS AZTECAS HA VIVIDO EN PAZ. DESPUES DE LA GUERRA DEL 4° SOL SE VIERON
OBLIGADOS A DESTRUIR TODO PODER MAGICO PARA RESTABLECER EL
EQUILIBRIO Y EL ORDEN. SIN EMBARGO UNA ANTIGUA PROFECIA INDICA QUE
EN LA MUERTE DEL 5° sOL EL DIOS DEL CAOS QUETZALCOATL RESURGIRA. ANTE
SU LLEGADA, UN EJERCITO DE BESTIAS MITOLOGICAS SE HA LEVANTADO PARA
ADELANTAR LA DESTRUCCION EL MUNDO. TODO SUCUMBIRA A SU PASO.

SOLO HAY UN ARTEFACTO MAGICO CON EL SUFICIENTE PODER PARA HACER
FRENTE A QUETZALCOATL Y SU EJERCITO: LA MASCARA ANCESTRAL. LOS
NAHUA SALVARON LA MASCARA Y LA OCULTARON TEMIENDO EL DIA QUE
TENDRIAN QUE SACARLA. SU PODER ES LIMITADO SOLO POR SU PORTADOR. UN
CORAZON PURO Y CON LINAJE MAGICO PODRA DOMINARLA: LA CHAMAN.
SOLO ELLA PODRA TRAER EL EQUILIBRIO DE VUELTA A AZTLAN.

REQUISITOS DEL JUEGO
- REQUISITOS MINIMOS

- WINDOWS XP (PQO). OS X V10.5 "LEOPARD” (MAQ).

- 1.8 GHZ INTEL PENTIUM IV O EQUIVALENTE O AMD ATHLON XP O
EQUIVALENTE.

- 512 MB RAM.

- 64 MB NVIDIA GEFORCE 3 O EQUIVALENTE O ATl RADEON 8500
SERIE.

- DIRECTX® 9.0C COMPATIBLE CON TARJETA DE SONIDO 1 6-BIT.
- REQUISITOS RECOMENDADOS.

- WINDOWS 7 (PQ). OS X V10.6 "SNOW LEOPARD” (MAQ).

- 2 GHz DUAL CORE.

- 1 GB RAM.

- 128 MB NVIDIA GEFORCE 6800 SERIES O ATI RADEON X800 SERIES
O EQUIVALENTE.

- DIRECTX® 9.0C COMPATIBLE O SOUNDBLASTER X-FI SERIES TARJETA
DE SONIDO 1 6-BIT.

*NOTA: PARA PODER JUGAR CON EL SISTEMA OPERATIVO OS X V10.7 "LION" ES
NECESARIO TENER ACTUALIZADO A LA VERSION 10.7.2.




INSTALACION
LT ENTRA EN LA CARPETA DE LA PLATAFORMA EN LA QUE ESTAS Y HAZ CLIC SOBRE ]
EL EJECUTABLE AZTLANGAME CORRESPONDIENTE.
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o AZTLAN: ROTS PUEDE SER JUGADO DE VARIAS MANERAS: e
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X: PODER MASCARA 1
C: PODER SERPIENTES
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I TECLA IZQUIERDA: MOV. IZQUIERDA I
ot TECLA DERECHA: MOV. DERECHA
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*NOTA: SI LA DISPOSICION DE LOS BOTONES NO ES CORRECTA, MODIFIQUE LA
ST CONFIGURACION DE LOS BOTONES EN LA VENTANA "CONFIGURATION” ANTES T
N/ DE INICIAR EL JUEGO, EN LA PESTANA “INPUT".
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INTERFAZ

VIDA DEL JUGADOR DISPAROS DEL JUGADOR TIEMPO PARA ACABAR EL NIVEL
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e 99999

PRISS THR BUTTON TO JUMP

TOTEM CHECKPOINT

MILENARIO TOTEM CON PROPIEDADES REGENERATIVAS.
PUNTO DE PARTIDA CUANDO EL JUGADOR MUERE.
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TOTEM DE FUEGO

CONOCIDOS SOLO POR LOS MAS SABIOS DE AZTLAN, ESTE
PODEROSO TOTEM ESTA LIGADO A LA MASCARA
ANCESTRAL QUE PORTA LA CHAMAN. OTORGA PODER
ELEMENTAL DE FUEGO A LA MASCARA, TENIENDO UN
EFECTO OFENSIVO DEVASTADOR AL UTILIZARSE.
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] "i PUNTO DE SALUD
allil ELEMENTO MISTICO QUE SE ENCUENTRA DISTRIBUIDO
ALREDEDOR DE TODO AZTLAN. AL ANTENER CONTACTO CON
EL CICATRIZA CUALQUIER HERIDA O RASGUNO.

/l N AI
N TROZOS DE CALENDARIO [
STIF AL

i ﬁ’ ANTARNO PERTENECIERON A UN GRAN CALENDARIO, AHORA i
ESTAN DISTRIBUIDOS EN LOS SITIOS MAS RECONDITOS E
' INSOSPECHADOS DE TODO AZTLAN. NADIE SABE QUE PASARA S| ,
IA SE VUELVEN A JUNTAR... y\
ol L0 :E
i ENEMIGOS T
| I
238 e2ety
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\{il AcuiLa #W
Ll puim
m PODEROSO Y TERRITORIAL ENEMIGO m
| QUE VUELA POR LAS ZONAS |
i COLINDANTES AL TEMPLO DE B
.'|i AZTLAN. NO TOLERA NINGUN INTRUSO I%’-
' EN SUS DOMINIOS. BUSCA SU PRESA Y :
} ATACA A GRAN VELOCIDAD. "
il il
N/ AN
W GUARDIAN DE PIEDRA i
i MUCHOS COMENTAN QUE ES S
Y EL PROPIO DIOS - i
i QUETZALCOATL QUIEN HA :
n CONVOCADO ESTAS 0
‘l“ ABOMINACIONES A SU /\ Ll |
R SERVICIO PARA PROTEGERSE, f LTL:
T OTROS DICEN QUE ES EL i
! PROPIO PODER QUE IRRADIA i
s EL TEMPLO QUE HA AFECTADO X
% A LOS TERRENOS Y MATERIALES CERCANOS A ESTE, LA JUNGLA COLINDANTE A N
" EL E INCLUSO OTROS LUGARES DE AZTLAN. SOLO SE SABE QUE ESTAS CRIATURAS
1 ATACAN A TODO SER VIVIENTE QUE APARECE EN SU CAMPO DE VISION, COMO
ﬂL\l\}li S| DE ALGUNA MANERA DETESTARAN CUALQUIER FORMA DE VIDA.




TEPANTLACH

ESTAS MILENARIAS ESTATUAS FUERON
INVOCADAS PARA PROTEGER Y DEFENDER
EL TEMPLO QUETZALCOATL. POSEEN UNA
PERCEPCION EXTRAORDINARIA Y ATACAN
CUALQUIER INTRUSO QUE SE ADENTRE EN
SUsS DOMINIOS.

QUETZALCOATL

SEGUIDOR TEZCATLIPOCA

JAGUAR HUMANOIDE SEGUIDOR DEL DIOS
TEZCATLIPOCA. A LAS ORDENES DE SU DIOS
CASTIGAN Y APRESAN A LOS REBELDES QUE
NO ACEPTAN LOS SACRIFICIOS. SU PELAJE
SUELE SER DE UN COLOR AMARILLO PALIDO
CON MANCHAS NEGRAS, AUNQUE LOS
MAS VETERANOS ALCANZAN UN PELAJE
OSCURO. ES UN FIERO CAZADOR QUE
NUNCA PARARA HASTA CAPTURAR sU
PRESA, YA SEA ANIMAL O HUMANO...

ESTA ESCRITO QUE CON LA MUERTE DEL 5° SOL (TONATIUTH) EL DIOS DEL CAOS
(QUETZALCOATL) RESURGIRA, TRAYENDO CONSIGO LA DESTRUCCION Y LA
OSCURIDAD. SIN LA PROTECCION DE TONATIUTH EN AZTLAN, EL PODEROSO
DIOS TOMARA EL PODER, INVOCANDO A sUS MAS FIELES SEGUIDORES Y
ABOMINACIONES PARA SEGAR LA VIDA A CUALQUIER CRIATURA O PERSONA
QUE SE INTERPONGA EN SU CAMINO. QUETZALCOATL NO PERMITIRA

INTERRUPCIONES EN
SU CEREMONIA DEL
CAOS. Y
COMPLETADO EL
ECLIPSE SOLAR QUE
ANUNCIA LA
MUERTE DEL 5° SOL,
ALCANZARA ASi sU
MAXIMO PODER. EL
MUNDO DE AZTLAN
ESTA CONDENADO.
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EXTRAS

A LO LARGO DEL NIVEL DEL TEMPLO ENCONTRAREMOS DISTINTAS PIEZAS DE UN
PUZZLE. SI CONSEGUIMOS RECOLECTAR LAS 5 PIEZAS DESBLOQUEAREMOS EL
ACCESO AL BONUS DEL JUEGO.

EL BONUS SE COMPONE DE 2 APARTADOS.

EL PRIMERO ES UN MINI-JUEGO EN EL QUE TENDREMOS QUE RESOLVER UN
PUZLE DEL ANTIGUO CALENDARIO AZTECA.

UNA VEZ RESUELTO NOS DARA ACCESO AL SEGUNDO APARTADO, LA GALERIA
DE AZTLAN: RISE OF THE SHAMAN. AQUIi PODREIS INTERACTUAR CON LAS
SIGUIENTES CATEGORIAS:

e CONCEPT ART
e 3D MODELS

e HISTORY

e GROUP TEAM

e MISCELLANEOUS

CREDITOS

MARC BORRAS MARTINEZ (ART DESIGNER)
CRAMSAVAGMAIL.COM

PEDRO FUENTES RUIZ (GAME DESIGNER)
PEDROFUENTESRUIZAOGMAIL.COM

IBAI JURADO MARTIN (PROGRAMMER)
IBAL.JURADOR®GMAIL.COM

VERONICA LLINARES BENADERO (ART DESIGNER)
VERONICALLIBEAGMAIL.COM

ISAAC MOLERO QUESADA (PROGRAMMER)
ISAACMOLERO®GMAIL.COM
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